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Аннотация. Рассмотрена проблема формирования культурного кода города при помощи маке-
та. Так как архитектурное искусство является наиболее видимым и привлекательным видом, то 
вполне естественно, что оно способствует развитию сферы туризма. А задачей макетирования 
является наиболее качественная передача внешнего вида и пропорций архитектурного соору-
жения, что способствует более точному и эмоциональному восприятию того или иного куль-
турного пространства. В связи с этим феномен макета является отражением культурного кода 
города, собирая в нем все характерные особенности целостного пространства. 
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Abstract. The problem of forming the cultural code of the city with the help of a model is considered. 
Since architectural art is the most visible and attractive type, it is quite natural that it contributes to the 
development of the tourism sector. And the task of modeling is the most qualitative transfer of the ap-
pearance and proportions of an architectural structure, which contributes to a more accurate and emo-
tional perception of a particular cultural space. In this regard, the phenomenon of the model is a reflec-
tion of the cultural code of the city, collecting in it all the characteristic features of the integral space. 
Keywords: model, city cultural code, modeling, visualization 

For citation: Nikolskii, T.M. (2024). The phenomenon of the model as a reflection of the cultural 
code of the city. Derzhavinskii forum = Derzhavin Forum, vol. 8, no. 4, pp. 519-525. 

 
 

mailto:timnik.2004@yandex.ru
mailto:timnik.2004@yandex.ru


Державинский форум. 2024. Т. 8. № 4 
Derzhavinskii forum = Derzhavin Forum, 2024, vol. 8, no. 4 

 

520 

ВВЕДЕНИЕ 
 
Одной из актуальных проблем в на-

шей стране является развитие туризма и 
сервиса, начавшая свое становление со-
всем недавно. Вполне естественно, что 
туристическая привлекательность спо-
собствует развитию гостиничного бизне-
са, кафе и ресторанов, а также сферы раз-
влечений, что способствует экономиче-
скому росту города. Соответственно, ту-
ристов должно что-то привлекать и, как 
правило, это либо природный объект, ли-
бо культурно-исторический. Если первый 
имеет естественный характер как-то горы 
или море, то культурно-исторический 
является рукотворным, а потому в рамках 
нашего исследования заслуживает особо-
го внимания. Как доказывает история, 
архитектурное искусство является одним 
из наиболее привлекательных его видов. 
И для того, чтобы улучшить качество му-
зейно-выставочного сектора, необходимо 
для демонстрации достопримечательно-
стей и архитектурных памятников ис-
пользовать высококлассные художест-
венные образцы макетного искусства, в 
том числе и парки в миниатюре. Такой 
подход обеспечивает привлечение вни-
мания большого количества людей, по-
скольку обладает наглядностью и наибо-
лее полно раскрывает суть представляе-
мого объекта [1, с. 112]. 

В связи с этим целью нашего исследо-
вания является изучение феномена маке-
та, способного отразить культурный код 
того или иного города или пространства. 

 
РЕЗУЛЬТАТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ 
 
Исторически так ложилось, что, в от-

личие от сельского уклада, где главенст-
вующую роль играет народная культура, 
город являлся центром культурной жиз-
ни, средоточием как местной аутентич-
ной культуры, так и типового образца ее 
формирования. И складывалось оно как в 

результате целенаправленной политики 
городского руководства, так и спонтан-
ной самоорганизации мира культуры. 
Еще в эллинскую эпоху существовала 
практика планирования гармоничного це-
лостного культурного пространства горо-
дов. Скажем, такие объекты культуры, как 
театры, цирки и библиотеки гармонично 
сочетались в едином ансамбле с админи-
стративными сооружениями. Собственно, 
такой классический подход и стал одним 
из образцов будущего современных го-
родов. Такие объекты культуры, как 
храм, библиотека или музей становятся 
центром культурного пространства горо-
дов и до настоящего времени в зависимо-
сти от официального курса государства. 
Например, при планировании советских 
городов таким центром был Дворец 
культуры. Так или иначе, но это становит-
ся стратегией городского планирования, 
когда «в раковине сетей коммуникаций, 
землепользования и спекуляций недвижи-
мостью взращивается жемчужина куль-
турных объектов» [2, с. 43].  

Одной из таких «жемчужин» по пра-
ву можно назвать архитектурный макет. 
Как и любое произведение искусства, та-
кое художественное произведение, как 
архитектурный макет, оказывает сильное 
влияние на зрителя в эмоциональной 
сфере. Он широко применяется в таких 
сферах, как отдых и туризм, реклама, 
бизнес, образование и производство. 
Объяснением такой популярности явля-
ется его наглядность, которая позволяет 
раскрыть основные черты рассматривае-
мого или экспонируемого объекта. Не 
менее важным в вопросе культурного 
развития общества, воспитания художе-
ственного вкуса и образования является 
не только «созерцание» художественных 
и эстетических ценностей, но и процесс 
их создания.  

Современные технологии, а также 
методы работы с информацией могут 
способствовать расширению способов 
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демонстрации культурного наследия Рос-
сии в целом и архитектурно-ландшафтного 
наследия в частности. Более того, посколь-
ку ландшафтно-архитектурное наследие 
нашей страны является одним из наиболее 
весомых культурных позиций России, то 
новейшие средства демонстрации позво-
ляют познакомить зрителя наиболее тесно, 
а также выгодно представить и на между-
народной арене. Таким средством и может 
стать макет того или иного культурного 
пространства.  

Выгодным плюсом макета является 
его размер, а точнее, на небольшом по 
размеру пространстве отразить максимум 
культурного материала – будь то какой-
либо один архитектурный памятник, по-
селение, город, а в некоторых случаях и 
страна. И здесь есть один очень важный 
момент. Впечатление, которое произво-
дит на зрителя выполненный в миниатю-
ре объект, напрямую зависит от уровня 
его качества. Вне зависимости от типа 
исполнения, будь то парк макетов, инте-
рактивный макет или диорама, он должен 
быть узнаваем и без каких-либо допол-
нительных средств давать краткую ин-
формацию об объекте. Подача такого ма-
кета должна быть убедительной, чтобы у 
зрителя была возможность создать свой 
неповторимый образ созданного в вы-
бранного масштабе культурного объекта. 
«Разумеется, помимо самого объекта 
экспонирования, он может быть допол-
нен как информационными стендами и 
мультимедийными средствами» [3, с. 78].  

Например, для изготовления макетов 
целых городов, который в состоянии пора-
зить воображение любого зрителя не толь-
ко размерами, но и уровнем подачи, при-
меняются в высшей степени современные 
технологии и материалы, способствующие 
достижению максимального эмоциональ-
ного и эстетического эффекта. Очень часто 
это образцы подлинного искусства. 

Основной задачей макетирования яв-
ляется наиболее качественная передача 

внешнего вида и пропорций архитектур-
ного сооружения. «Задача же создателя 
макета состоит в комплексном решении 
поставленных задач, таких как точная 
передача образа сооружения с техноло-
гической и художественной точки зре-
ния, а также творческой идеи. Сам про-
цесс работы над макетом важен не только 
для мастера, но и для зрителя, поскольку 
через эту работу формируется как про-
странственно-образное мышление, так и 
развивается эстетическое восприятие ху-
дожественного образа» [4, с. 48].  

Применение макетов достаточно ши-
роко. Пожалуй, трудно себе представить 
музей, выставку, некоторые обществен-
ные здания без макета. «Чаще всего это 
различные виды макетов или диорамы. 
Иногда макеты могут располагаться и на 
природном ландшафте, и в этом случае, 
как правило, это парки в миниатюре» [3,  
с. 78]. 

Макеты бывают статичные, стендо-
вые, динамичные, с подсветкой и без. 
Подсветка может быть внутренняя (встро-
енная), бывает внешняя. Макеты могут 
содержать в себе движущиеся части, ко-
торые особо важны для передачи смысла 
всего объекта в целом или для оживления 
и придания особой реалистичности. Такие 
макеты называют техническими. 

И ведь с течением времени даже в 
наши дни исчезает огромное количество 
культурных памятников. Главными при-
чинами этих утрат, порой безвозвратных, 
служат войны, стихийные бедствия, тех-
ногенные катастрофы, а также хрупкость 
и недолговечность материала. Пожалуй, 
самой обидной причиной являются эле-
ментарное человеческое равнодушие и 
безграмотность, глупость и особенность 
идеологии.  

Нередко случается так, что от архи-
тектурного памятника кроме его пись-
менного описания ничего не остается. В 
лучшем случае это может быть фотогра-
фия, архитектурный план или изображе-
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ние на картине. «И в этом случае плоское 
двухмерное изображение далеко не все-
гда может дать верное представление о 
том или ином архитектурном сооруже-
нии» [5, с. 95]. 

И для решения подобных задач суще-
ствует несколько способов как традици-
онных, так и инновационных. 

Визуализация. Основываясь на раз-
личных исторических источниках вроде 
указанных выше фотографий, гравюр, 
рисунков или чертежей, современные 
технологии позволяют создать фотореа-
листичную визуализацию нужного объ-
екта, при этом совершенно не ограничи-
вая себя временными рамками. То есть 
объект может быть продемонстрирован в 
том виде, который он имел в тот или 
иной временной отрезок. Здесь имеется в 
виду не только прошлое, но доступна 
возможность спрогнозировать и будущее 
объекта с учетом эрозии материалов, 
смены климата и ландшафта, роста де-
ревьев и окружающего рельефа. Ранее 
такой способ донесения информации до 
зрителя был недоступен. 

3D моделирование. «3D моделиро-
вание вошло прочно в современную 
жизнь общества. Сейчас оно стало рас-
пространено везде и повсюду. 3D модели 
сейчас можно найти на многих сайтах, в 
играх, фильмах, различных образова-
тельных продуктах и т. д. 3D моделиро-
вание помогает объединять в себе две 
полностью противоположные сферы, та-
кие как творчество и математика. С по-
мощью математических алгоритмов раз-
рабатываются модели, в создании кото-
рых принимает участие творческая со-
ставляющая художника» [6, с. 119]. Со-
временные мощные компьютерные тех-
нологии позволяют создать трехмерную 
модель любого проектируемого объекта с 
фотографической точностью, используя 
максимальные возможности 3D-визуали-
зации и компьютерной графики. Такой 
способ позволяет зрителю свободно пе-

ремещаться по объекту, а в иных случаях 
даже в более информационно насыщен-
ном режиме, чем на реальном объекте, 
оценивая уровень детализации, а также 
осматривать объект с любой высоты и 
ракурса.  

Макетирование. Это классический 
метод объемно-пространственного вос-
произведения исторического объекта, либо 
архитектурно-ландшафтного комплекса.  

Макет «помогает выявить общие 
композиционные закономерности, уточ-
няет пропорции, соотношения членений, 
их сомасштабность, помогает найти про-
тиворечия в объёмно-пространственном 
решении композиции и определить пути 
их устранения» [7, с. 89].  

Для правильной передачи художест-
венного объекта в макете и его содержа-
ния необходимо учитывать в своей ху-
дожественной деятельности значение ма-
териалов и технологий его изготовления. 
Если выбор сделан верно, то и макет пе-
редает зрителю наиболее точно свой эс-
тетический образ.  

Остановимся на некоторых примерах. 
Самый известный и самый большой макет-
музей в нашей «стране и второй по вели-
чине в мире после Miniatur Wunderland 
(Миниатюрная страна чудес) – это Гранд 
Макет Россия в Санкт-Петербурге. Музей 
представляет собой макет, выполненный 
в «железнодорожном» масштабе 1:87 в 
виде диорамы. Он имеет площадь 800 м2. 
Главная особенность музея заключается в 
том, что он ни что иное как собиратель-
ный образ регионов России. Здесь ото-
бражены региональные, климатические 
особенности, а также практически виды 
человеческой деятельности» [8, с. 131]. 
Через определенное время происходит 
«смена суток». Макет полностью элек-
трифицирован и интерактивен, почти все 
виды транспорта перемещаются по маке-
ту, фигурки тоже механизированы. Также 
для макета характерен высочайший уро-
вень проработки и детализации для дан-

https://ru.wikipedia.org/wiki/Miniatur_Wunderland
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ного масштаба. Для прогулки по музею 
можно взять напрокат аудиогид либо за-
казать часовую экскурсию. Также дос-
тупны такие услуги, как проведение те-
матических занятий для школьников, 
проведение культурных мероприятий, 
квестов, а также можно сделать на заказ 
свою собственную фигурку для размеще-
ния на макете. Музей частный, руководи-
телем, автором и инвестором которого 
является петербургский предпринима-
тель Сергей Морозов. К сожалению, му-
зеи и макеты подобного масштаба, как 
правило, не получают государственной 
поддержки, а существуют на средства 
частных инвесторов.  

Наряду с классическим макетом не 
стоит забывать о таких элементах дизай-
на городской среды, как малые архитек-
турные формы, которые также могут яв-
ляться макетами. Малые архитектурные 
формы являются одним из важных эле-
ментов для формирования образа города 
и всей городской среды в целом. «Малые 
архитектурные формы оказывают боль-
шое влияние на эмоциональное состоя-
ние человека, ведь они находятся в по-
стоянном поле зрения, воздействуют на 
формирование эстетического вкуса, по-
этому они должны отвечать всем требо-
ваниям современного художественного 
оформления» [9, с. 23]. 

Примером такого подхода к организа-
ции особой пространственной среды 
ландшафта может быть результат деятель-

ности творческого объединения «Ланд-
шафтные миниатюры», которое использу-
ет для этих целей макетирование. Главной 
особенностью этого метода является изго-
товление копий архитектурно-ландшафт-
ных композиций путем гармоничного и 
естественного их встраивания в сады, пар-
ки и даже частные садовые участки.  

В частности, к ним можно отнести так 
называемый ««мини-город» в Александ-
ровском парке Санкт-Петербурга. Он вы-
полнен из металла и включает в себя копии 
Эрмитажа, Исаакиевского собора, Алек-
сандровской колонны, Адмиралтейства, 
Спаса на Крови, Казанского собора, Двор-
цовой площади. Здесь же расположены 
копии Петропавловской крепости, Инже-
нерного замка, арки Главного Штаба. Все 
объекты выполнены в масштабе 1:33» [10].  

Таким образом, макет служит средст-
вом выявления общих композиционных 
закономерностей, уточнения пропорций, 
сомасштабности, а также помогает найти 
противоречия в объемно-пространствен-
ном решении при формировании культур-
ного пространства города. Также макет 
способствует расширению способов де-
монстрации культурного наследия России 
в целом и архитектурно-ландшафтного на-
следия в частности. Подводя итог всему 
вышесказанному, можно отметить, что фе-
номен макета является отражением куль-
турного кода города, собирая в нем все ха-
рактерные особенности целостного про-
странства. 
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