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Аннотация. Цель исследования – рассмотрение основных принципов работы в сфере педаго-

гического дизайна в их связи с технологиями визуализации в педагогике. Рассмотрены основ-

ные подходы и принципы педагогического дизайна в создании эффективных учебных материа-

лов. Обозначены основные этапы разработки учебных материалов: анализ потребностей, про-

ектирование, реализация и оценка. Подчеркнута роль визуализации и интерактивных элемен-

тов, способствующих успешности обучения. Сделан вывод о необходимости комплексного 

подхода к созданию учебных материалов. 
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ВВЕДЕНИЕ 

 

В современном мире педагогический 

дизайн имеет большое значение. В целях 

повышения результативности обучения 

педагогика ищет новые пути и методы 

для достижения наиболее качественного 

результата. На данный момент одними из 

основных принципов в обучении являют-

ся исследования и инновации, не в по-

следнюю очередь технические и визу-

альные.  

Дизайн призван повысить эффектив-

ность обучения в различных сферах. Пе-

дагогический дизайн – это процесс соз-

дания учебных материалов, курсов или 

программ, который обеспечивает эффек-

тивное обучение. Это научно обоснован-

ный подход, который сочетает в себе пе-

дагогические принципы и методы дизай-

на. На сегодняшний день данное направ-

ление основывается на некоторых прин-

ципах для обеспечения оптимальных ус-

ловий обучения, учитывая такие факто-

ры, как цели обучения, характеристики 

обучающихся, методы преподавания и 

дизайн учебных материалов. Сфера педа-

гогического дизайна занимается распре-

делением нагрузки таким образом, чтобы 

ее количество соответствовало возрас-

тным и психологическим особенностям 

учащихся, а также уровню их подготовки. 

Одним из важнейших принципов пе-

дагогического дизайна является практи-

ческая направленность. При этом обуче-

ние должно быть построено таким обра-

зом, чтобы учащиеся могли использовать 

полученные знания в реальной жизни, 

умели решать практические задачи.  

Дизайнерские разработки должны 

привлекать внимание и ускорять процесс 

запоминания материала. Важно, чтобы 

обучающиеся могли быстро усваивать 

учебный материал посредством визуаль-

ной составляющей, например, интерфейса 

образовательных платформ или иллюст-

ративного материала в учебных пособиях.  

Актуальность изучения темы педаго-

гического дизайна подтверждается инте-

ресом множества современных исследо-

вателей в таких аспектах, как: определе-

ние и содержательная сторона педагоги-

ческого дизайна [1–3]; практический 

опыт разработки программ и курсов ме-

тодами педагогического дизайна [4; 5]; 

визуальная составляющая учебных мате-

риалов и их роль в педагогическом ди-

зайне [6–8] и др. 

Выделенные особенности педагоги-

ческого дизайна как сферы деятельности 

определяют цель настоящей статьи – рас-

смотрение основных принципов работы в 

сфере педагогического дизайна в их свя-

зи с технологиями визуализации в педа-

гогике. 

 

РЕЗУЛЬТАТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ 

 

Процесс разработки учебных мате-

риалов можно условно поделить на не-

сколько этапов, помогающих системати-

зировать обработку информации. 

1. Первым этапом в работе педаго-

гического дизайнера является анализ по-

требностей. Данный этап заключается в 

изучении потребностей аудитории, для 

которой разрабатывается учебная про-

грамма, анализе целей обучения и уже 

существующих знаний. 

2. После изучения целей и задач на-

чинается непосредственно проектирова-

ние, где на основе анализа потребностей 

дизайнеры разрабатывают учебную про-

грамму, определяют методы обучения и 

оценки, а также выбирают необходимые 

ресурсы и технологии. На этапе разра-

ботки создаются непосредственно учеб-

ные материалы. К ним относятся модули 

курсов, презентации, видео и интерак-

тивные упражнения. 

3. Заключительным этапом является 

реализация готового проекта и оценка его 

эффективности. Программа внедряется и 

реализуется в образовательной среде, и 
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обучающиеся получают доступ к учеб-

ным материалам.  

4. Итоговая оценка результатов по-

зволяет выявить слабые и сильные сто-

роны учебной программы, чтобы учесть 

эти данные при доработке. 

В настоящее время визуализация, 

выполненная для целей педагогического 

дизайна, приобретает особую популяр-

ность, поскольку одной из ключевых 

проблем современного обучения является 

цифровизация образования. Использова-

ние цифровых технологий в обучении 

приводит к улучшению качества образо-

вания и увеличению интерактивного сег-

мента. Кроме того, педагогический дизайн 

затрагивает социально-эмоциональную 

сферу обучения, поскольку визуальная 

составляющая обучения играет большую 

роль в эффективном усвоении знаний. 

Следует отметить, что сфера педаго-

гического дизайна занимается не только 

разработкой визуальных продуктов. В 

дословном переводе слово design означает 

«проектирование». То есть «дизайнер» – 

это человек, который конструирует сис-

темный проект. В педагогическом дизай-

не – это образовательный продукт, на-

пример, курс или целая их серия, конфе-

ренция, семинар. Педагогический дизай-

нер обязан выявлять цели и задачи обуче-

ния, проводить исследование аудитории, 

подбирать материалы для образователь-

ного продукта и, наконец, разрабатывать 

визуальную составляющую материала. 

Непосредственно проектирование 

строится на определенной системе, при-

званной структурировать работу над про-

ектом для наиболее результативного 

применения. Итоговый продукт должен 

стимулировать мотивацию на обучение. 

Таким образом, люди, изучающие курс, 

должны быть заинтересованы в его про-

хождении. В решении данной задачи по-

могает четкое понимание пользователя 

того, для чего конкретно ему необходимо 

изучить материал, и какие из полученных 

знаний он сможет применять после изу-

чения. 

Интерес пользователей к конкретно-

му учебному материалу может поддер-

живаться посредством множества инте-

рактивных элементов, запоминающегося 

и красочного материала, четкой структу-

ры подачи. Контент при этом нужно 

представлять так, чтобы ученик легко 

усваивал материал и запоминал главное. 

Педагогический дизайнер должен преду-

смотреть, чтобы обучающийся на курсе 

не получал теорию в вакууме, а мог при-

менить ее на практике. Важно предостав-

лять возможность получения обратной 

связи. Обучающийся должен понимать, 

что на каждом этапе изучения материала 

он имеет возможность обратиться за по-

мощью к соответствующему специали-

сту, если возникают трудности.  

Разработка образовательных продук-

тов осуществляется по принципам, по-

зволяющим минимизировать вероятность 

ошибок или недочетов в проекте. Первый 

и наиболее значимый принцип в разра-

ботке продукта учитывает анализ целей и 

аудитории. Прежде чем собирать матери-

ал, нужно определить, зачем курс нужен 

компании или определенной группе обу-

чающихся. От этого зависит, для какой 

аудитории его делать, какой контент 

включать в программу, какие метрики 

анализировать. Например, целью может 

быть обучение школьников пользованию 

определенной компьютерной програм-

мой или обучение студентов основам ме-

неджмента. Это очень разные цели, и ди-

зайн курсов будет отличаться. 

Следующий принцип предполагает 

разработку четкой структуры проекта. 

Педагогический дизайнер продумывает 

составляющие обучающего материала, 

как функциональные, так и эстетические. 

Данный этап предполагает выбор инст-

рументов и техник, с помощью которых 

можно будет преподнести информацию. 

Например, если тема касается управле-
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ния техническими средствами, обучаю-

щимся будет тяжело воспринимать мате-

риал только по тексту. Нужно включить в 

курс видеолекции, очные занятия с на-

ставником. А для уроков по тайм-

менеджменту часто достаточно интерак-

тивной презентации с заданиями. 

Наиболее обширным по содержанию 

и затратным по времени этапом является 

непосредственно создание обучающего 

контента. При этом материал структури-

руется и собирается в единую тему. Дан-

ный процесс подразумевает общение с 

экспертами, которые могут дать профес-

сиональную информацию. К примеру, 

можно пригласить спикеров, провести 

тренинг или написать лонгрид. Педаго-

гический дизайнер проверяет, насколько 

тот или иной формат подачи материала 

подходит преподавателю. На данном 

этапе в работе над проектом активно уча-

ствуют графические дизайнеры, редакто-

ры, операторы и другие профессионалы, 

которые могут помочь в разработке 

учебных материалов. Таким образом, за-

дача педагогического дизайнера – это 

контроль всего процесса в целом, таким 

образом, чтобы курс в результате помог в 

достижении конкретной цели. 

На заключительном этапе образова-

тельные материалы внедряются в систе-

му. Корректировка начинается с внедре-

ния небольших отдельно взятых элемен-

тов курса в качестве лонгридов и презен-

таций. Но можно использовать более со-

временные технологии, например, конст-

рукторы курсов и интерактивных эле-

ментов. Активное взаимодействие уча-

щихся с учебным материалом приводит к 

лучшему результату, чем просто чтение 

текста. К примеру, выполнение упражне-

ний на установление соответствия между 

термином и определением, использова-

ние интерактивных моделей путем нажа-

тия кнопок либо участие в опросах после 

завершения видеоролика значительно 

повышает эффективность обучения. Это 

инструменты, которые помогают расста-

вить акценты на самом важном, запом-

нить материал, применить на практике, 

то есть помогают методисту следовать 

принципам педагогического дизайна. Но 

если задействовать слишком большое 

количество интерактива, курс станет пе-

регруженным и тяжелым для восприятия. 

Важно соблюдать баланс – включать оп-

тимальное количество интерактивных 

элементов в визуальную и практическую 

составляющую курса. 

После разработки курса необходимо 

протестировать его на практике. Для это-

го используют группу обучающихся, ко-

торая дает обратную связь, включающую 

в себя оценку сложности курса и элемен-

тов, которые необходимо доработать. 

Далее курс предлагают пройти всей ау-

дитории, для которой его создавали. 

Важно не забывать о принципах, расска-

зывать про цели и задачи обучающей 

программы, следить за мотивацией пер-

сонала и отслеживать эффективность. 

Оценивать пользу курса нужно через 

метрики, а также собирая обратную связь 

от обучающихся.  

Таким образом, разработка продукта 

в педагогическом дизайне – это сложный 

и многоступенчатый процесс, предпола-

гающий поиск материала, детальную 

проработку всех элементов, и тесты пе-

ред конечной реализацией. 

Визуализация изучаемого материала 

способствует поддержанию принципа 

наглядности. На рис. 1 приведен пример 

элементов иллюстрации (афиши) обу-

чающей программы по дизайну.  

На практике данная иллюстрация 

также может быть использована в каче-

стве обложки, для сайта, отдельно взято-

го примера дизайнерской разработки или 

элементом оформления презентации, 

лонгрида. Дизайнерское решение на дан-

ной иллюстрации представлено в виде 

яркого рисунка, цвета которого могут 

привлечь аудиторию. Кроме того, на афи- 
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Рис. 1. Иллюстративный материал в обуче-

нии дизайну 

Fig. 1. Illustrative material in design education 

 

 

ше представлен крупный заголовок, ко-

торый способствует повышению мотива-

ции к обучению и интереса к сфере ди-

зайна в целом.  

Данный пример демонстрирует зна-

чимость иллюстративного материала в 

педагогическом процессе, поскольку су-

щественно улучшает восприятие и запо-

минание изучаемого материала. Нагляд-

ные методы помогают представить абст-

рактные понятия в доступной форме, де-

лают учебный процесс увлекательным и 

эффективным. Они стимулируют интерес 

обучающихся, облегчают понимание 

сложных идей и укрепляют ассоциатив-

ные связи в памяти. Благодаря этому по-

вышается уровень познавательной актив-

ности. Иллюстрации также способствуют 

формированию культуры чтения, расши-

ряют кругозор и формируют эстетиче-

ское восприятие мира. Поэтому грамот-

ное применение иллюстративного мате-

риала становится необходимым условием 

качественного педагогического взаимо-

действия. 

Дизайнерские проекты также широко 

применяются в сферах образования, свя-

занных с работой с детьми. В данной 

сфере иллюстративный материал крайне 

важен, поскольку детям проще обучаться 

и взаимодействовать с учителем в игро-

вой форме. С этой целью разрабатывают 

иллюстрации и другие малые проекты, 

способствующие эффективному обуче-

нию детей младшего возраста. В качестве 

примера можно привести стилизованные 

изображения букв, которые могут быть 

использованы для обучения детей до-

школьного возраста (рис. 2). 

 

 

 
 

Рис. 2. Эскизы. Стилизация некоторых букв 

алфавита 

Fig. 2. Sketches. Stylization of some letters of 

the alphabet 
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ВЫВОД 

 

Рассмотрение принципов применения 

педагогического дизайна позволило сде-

лать вывод о необходимости комплекс-

ного подхода к созданию учебных мате-

риалов, который включает в себя как на-

учно-теоретические основы, так и выра-

женную практическую составляющую, 

опирающуюся на современные техноло-

гии и креативность. При разработке 

учебного материала следует придержи-

ваться принципов целевой направленно-

сти программы или курса, четкого струк-

турирования, наглядности, обеспечи-

вающих понимание материала обучаю-

щимися и интерес к его содержанию и 

визуальному компоненту. 
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